
120 Module pédagogique

FICHE 13
Les instructions du héros

Consigne : Complète les cases de gauche en indiquant les obstacles que le héros peut rencontrer. 
Ensuite, écris dans les cases de droite des instructions qui lui permettront de passer ces obstacles.

SI le héros rencontre une crevasse ALORS il doit

passer  
en équilibre  
sur le tronc 

d’arbre.

SI le héros rencontre ALORS il doit

SI le héros rencontre ALORS il doit

SI le héros rencontre ALORS il doit

SI le héros rencontre ALORS il doit
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