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A la découverte de Kturtle

A la découverte de Kturtle
Activité de départ : déplacer la tortue

Découverte de environnement de Kturtle
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Dans un premier temps, on découvre la fenétre de Kturtle.
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On fait remarquer la zone de saisie du terminal aux éleves. C'est dans cette zone qu'ils passeront
leurs commandes. lls essaient les commandes de base : forward 100 backward 150 turnright 90

turnleft 90

Au départ, on pose comme principe admis que pour tourner

a droite ou a gauche, il faut passer (a I'angle) la valeur de 90
& (degré). Cette notion sera reprise en géométrie par la suite

pour ce qui le souhaitent.
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