2025/12/29 02:42 1/4 Quelques figues géométriques...

Quelques figues géométriques...

Inducteur : tracer un carré, tracer un rectangle

Maintenant qu'ils savent se déplacer, on peut facilement leur demander de dessiner un carré ou un
rectangle.

Préalable, si nécessaire, réaliser la construction en géométrie et faire réaliser le protocole de tragage:
Pour le carré

- Tracer un segment de 5 cm
- "Tourner" de ° (angle droit
- Tracer un segment de 5 cm
- "Tourner" de ° (angle droit
- Tracer un segment de 5 cm
- "Tourner" de ° (angle droit
- Tracer un segment de 5 cm
- "Tourner" de ° (angle droit
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Pour le rectangle

- Tracer un segment
- "Tourner" de 90°
- Tracer un segment
- "Tourner" de 90°
- Tracer un segment
- "Tourner" de 90°
- Tracer un segment
- "Tourner" de 90°
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On en profite pour faire varier I'épaisseur du trait ainsi que la couleur de ce trait ou la couleur de
remplissage.

Optimiser le code : la boucle repeat
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