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La boucle if

La boucle if

A taper mais on est parti de I'observation de code, distribuée sur feuille de papier et je leur ai
demandé d'essayer de comprendre ce qu'il produisait comme effet.

Inducteur : analyse de code

$a = 5

$b = ask "Saisir un chiffre (b) : "
$b $a

$c = $a - $b

$c = $a + $b

message $cC

# —_—— fr—

$genre = ask "Saisir f pour fille ; g pour garcon"

$genre == "f"

message "Bonjour Madame"

message "Nonjour Monsieur"

Jouons avec les couleurs

Inducteur : Demander de poser la question “Quelle couleur pour le carré. Laisser un choix entre les 3

couleurs et en fonction de la réponse, appliquer la couleur choisie.

ﬁ Entriée — KTurtle P4 |

Entrée

Rouge (r), Viert {v) ou Bleu (b)
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